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PDL:	  objecAfs	  pédagogiques	  

•  Pra?que	  et	  (re-‐)visite	  de	  votre	  cursus	  	  
– Modélisa?on/UML,	  Programma?on	  OO,	  test,	  design	  
pa"erns,	  etc	  

– Ou?ls:	  git,	  IDE,	  Maven,	  intégra?on	  con?nue,	  
documenta?on	  

– Méthodes:	  travail	  en	  groupe,	  dates	  limites	  

•  Une	  expérience	  de	  la	  difficulté	  du	  développement	  
logiciel 	  	  
–  indispensable	  pour	  votre	  future	  vie	  professionnelle	  

•  ContribuAon	  à	  un	  projet	  réel,	  open	  source	  	  

	  



Développer	  du	  logiciel	  ~=	  	  

«	  MulA-‐Person	  ConstrucAon	  	  
Of	  	  

MulA-‐Versions	  Programs	  »	  
	  

David	  Parnas,	  2014	  	  
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Ingénierie	  du	  logiciel	  

•  De	  plus	  en	  plus	  complexe	  
–  Systèmes	  distribués	  
–  Qualité	  de	  service:	  performance,	  sécurité,	  sûreté,	  u?lisabilité,	  etc.	  

•  Explosion	  des	  fonc?onnalités	  
–  Lignes	  de	  produits	  (espace/temps)	  

Versions 
(Temps) 

Variants (Functionalités) 

Time 
to 

Market! 
1.1 

1.2 

1.0 1.0 1.0 1.0 1.0 1.0 

1.1 1.1 1.1 1.1 1.1 

1.2 1.2 1.2 1.2 1.2 

1.3 1.3 1.3 1.3 1.3 

1.4 1.4 1.4 1.4 1.4 







Travail	  d’équipe	  
•  Organisa?on	  

– Partage	  des	  tâches	  
– Planifica?on	  
– Communica?on	  

•  Code	  idéalement…	  
– Bien	  conçu,	  modulaire,	  documenté	  
– Maintenable,	  compréhensible	  
– Testable	  

•  Ou?ls	  	  
– Collabora?fs	  (e.g.,	  système	  de	  versions)	  



Ingénierie	  Dirigée	  par	  les	  Modèles	  
•  TODO	  

Architecture	  



Idéalement:	  	  
«	  modular	  black	  boxes	  »	  

RéuAlisabilité	  
Faible	  couplage	  

Open	  for	  extension	  

EncapsulaAon	  



Tes?ng	  



Djikstra	  



SoWware	  IntegraAon	  
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Développement	  Logiciel	  



PDL	  en	  praAque?	  	  



PDL:	  ObjecAfs	  

•  Analyse,	  concep?on,	  réalisa?on,	  test,	  par	  la	  pra?que	  
–  (Re)visite	  de	  votre	  cursus	  (UML,	  Programma?on	  OO,	  etc.)	  	  

•  Ges?on	  de	  projets	  
–  Sur	  un	  exemple	  «	  joué	  »	  mais	  bien	  réel	  où	  des	  résultats	  sont	  
a"endus	  

–  Projet	  en	  groupe	  

•  Prépara?on	  pour	  le	  stage	  au	  2ème	  semestre	  
–  Et	  pour	  votre	  future	  vie	  professionnelle	  !	  

	  



Système	  





PDL	  en	  praAque?	  	  

Analyse	  
ConcepAon	  

RéalisaAon	  
ValidaAon	  



Quatre	  objecAfs,	  trois	  rendus	  

•  (E0)	  Comprendre	  un	  projet	  existant	  
–  comment	  récupérer	  le	  code	  source?	  comment	  exécuter,	  
installer	  et	  déployer	  une	  applica?on?	  quelles	  sont	  les	  
technologies	  u?lisées?	  comment	  exécuter	  des	  cas	  de	  tests?	  
intégra?on	  con?nue?	  quelle	  est	  l’architecture	  du	  projet?	  
comment	  maintenir	  et	  étendre	  la	  fonc?onnalité	  Y?	  	  

•  (EX)	  Eliciter	  des	  exigences,	  proposer	  et	  valider,	  et	  
effectuer	  des	  choix	  techniques	  

•  (SP)	  Implémenter	  dans	  un	  laps	  de	  temps	  prédéfini	  
–  boucle	  avec	  EX;	  interac?ons	  nécessaires	  avec	  le	  «	  client	  »	  

•  (PR)	  Présenta?on	  pendant	  30’	  (20’	  +	  10’):	  expliquer	  et	  
défendre	  un	  travail,	  synthèse,	  bilan	  





PDL:	  les	  “projets”	  

•  Trois	  projets	  sont	  proposés:	  
–  technologies,	  domaines,	  besoins	  différents	  

•  Points	  communs,	  extension/reprise	  d’un	  projet:	  
– Open	  source	  
– Github	  
– Constante	  évolu?on	  
– Peut-‐être	  mal	  documenté,	  difficile	  à	  tester	  et	  déployer	  

•  Basé	  sur	  le	  travail	  excep?onnel	  de	  Hugo	  Vallée,	  
Stéphane	  Mangin,	  et	  François	  Esnault	  (ex-‐MIAGE	  1,	  
stages)	  

	  



PDL:	  les	  “projets”	  

•  Trois	  projets	  sont	  proposés:	  
–  technologies,	  domaines,	  besoins	  différents	  

•  Groupe	  de	  4	  personnes	  (min)	  
– 5	  personnes	  max.	  

•  Les	  trois	  projets	  doivent	  être	  couverts	  par	  
l’ensemble	  des	  groupes	  
– maximum	  3	  groupes	  par	  projet	  

•  Premier	  arrivé,	  premier	  servi:	  	  
h"p://?nyurl.com/PDL-‐MIAGE1516	  

	  

	  



3	  Projets	  
•  2	  projets	  sur	  opencompare.org	  
•  1	  projet	  sur	  les	  échecs	  

•  En	  pra?que	  les	  ac?vités	  sont	  très	  similaires:	  
– Eliciter	  et	  valider	  des	  exigences	  
– Développement	  Java	  pour	  traiter	  des	  données	  
– Généra?on	  de	  HTML/CSS/JavaScript	  	  
– Tester	  
– Travail	  collabora?f	  (github)	  





opencompare.org	  
	  



-‐	  26	  







Choose	  your	  BEST	  Laptop..	  

Values	  

?	  

Differences	  ?	   CommonaliAes	  

AlternaAves	  

? Features	  	  

?	  
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OpenCompare.org	  

standard	  format	  
collabora?ve	  edi?on	  
import/export	  of	  numerous	  formats	  
embeddable	  editor	  	  
open	  source	  
open	  data	  	  
	  
innova?ve	  services	  (e.g.,	  for	  visualizing,	  configuring,	  filtering	  and	  «	  playing	  »	  

with	  comparisons;	  ways	  to	  share,	  collaborate,	  and	  easily	  create	  comparisons)	  

	  
	  
	  
	  

(h"ps://github.com/gbecan/OpenCompare)	  

(opencompare.org/api/get/ID)	  



Demo!	  





Projet	  #1	  
opencompare	  et	  productcharts	  

(matrice)	   (“product”	  chart)	  

Suite	  des	  travaux	  excepAonnels	  de	  Hugo	  Vallée	  et	  Stéphane	  Mangin	  	  
en	  2015	  (ex	  MIAGE	  1)	  



Projet	  #1	  
opencompare	  et	  productcharts	  

(matrice)	  

2D	  vision	  	  
3D	  with	  “bubbles”	  
4D	  with	  “colors”	  



ClaferMooVisualizer	  (U.	  Waterloo,	  SPLC’13)	  





Projet	  #2	  
export	  HTML	  configurable	  

(matrice)	   (HTML	  representa?on	  of	  
the	  matrix	  with	  ways	  of	  	  
customizing	  the	  graphical	  
styles)	  



Projet	  #2	  
export	  HTML	  configurable	  

(matrice)	   HTML	  representa?on	  of	  the	  matrix	  with	  ways	  of	  	  
customizing	  the	  graphical	  styles,	  eg:	  
•  Colors/size	  of	  cells,	  headers,	  products	  
•  Layout	  (product	  at	  the	  top	  or	  lex-‐hand	  side)	  
•  Some	  value	  “types”	  can	  be	  replaced	  by	  visual	  

elements	  (eg	  stars	  for	  numbers/scores)	  or	  
highlighted	  with	  a	  specific	  colors	  (eg	  Yes/no)	  

Suite	  des	  travaux	  excepAonnels	  de	  Hugo	  Vallée	  et	  Stéphane	  Mangin	  	  
en	  2015	  (ex	  MIAGE	  1)	  





Projet	  #3	  
échecs	  

[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  7.Bb3	  d6	  
8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  exd4	  13.cxd4	  Nc6	  
14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  17.axb5	  axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  
Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  22.Ng5	  Nd7	  23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  
26.Nf3	  Ra8	  27.Nxe5	  Nxe5	  28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  
32.Qxh6+	  Kg8	  33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  36.Qxh6+	  Kg8	  
37.Bb1	  Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  42.Bxf5	  
Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  

[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  7.Bb3	  d6	  
8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  exd4	  13.cxd4	  Nc6	  
14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  17.axb5	  axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  
Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  22.Ng5	  Nd7	  23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  
26.Nf3	  Ra8	  27.Nxe5	  Nxe5	  28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  
32.Qxh6+	  Kg8	  33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  36.Qxh6+	  Kg8	  
37.Bb1	  Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  42.Bxf5	  
Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  
[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  7.Bb3	  d6	  
8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  exd4	  13.cxd4	  Nc6	  
14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  17.axb5	  axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  
Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  22.Ng5	  Nd7	  23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  
26.Nf3	  Ra8	  27.Nxe5	  Nxe5	  28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  
32.Qxh6+	  Kg8	  33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  36.Qxh6+	  Kg8	  
37.Bb1	  Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  42.Bxf5	  
Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  

(base	  de	  données	  d’analyses	  du	  jeu	  d’échecs)	   (chessanalysis.org)	  

Suite	  du	  travail	  excepAonnel	  de	  François	  Esnault	  	  
en	  2015	  (ex	  MIAGE	  1)	  



Chess	  (les	  échecs)	  



Chess	  (les	  échecs)	  



h"p://fr.lichess.org/eR568RTD#32	  
	  



Games	  +	  Chess	  analysis	  

[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  
7.Bb3	  d6	  8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  
exd4	  13.cxd4	  Nc6	  14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  
17.axb5	  axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  
22.Ng5	  Nd7	  23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  26.Nf3	  Ra8	  
27.Nxe5	  Nxe5	  28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  
32.Qxh6+	  Kg8	  33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  
36.Qxh6+	  Kg8	  37.Bb1	  Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  
40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  42.Bxf5	  Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  
Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  

h"p://fr.lichess.org/nNUU6dEr	  



Large-‐scale	  Analysis	  of	  Chess	  Games	  

•  We	  have	  ~5	  millions	  of	  games	  in	  PGN	  
–  Numerous	  tournaments,	  (top)	  players	  over	  several	  years;	  s?ll	  
increasing	  	  	  

–  270	  millions	  of	  unique	  posi?ons	  (FEN)	  

•  And	  the	  evalua?on/judgments	  of	  computer	  engines	  for	  

each	  FEN:	  1,5	  tera-‐octets	  
–  Best	  move	  	  
–  Score	  evalua?on	  	  
–  For	  all	  depths	  between	  1	  and	  20	  

•  Fantas?c	  work	  of	  François	  Esnault	  (MIAGE	  2,	  
internship	  summer):	  h"ps://github.com/ChessAnalysis	  

	  



Large-‐scale	  Analysis	  of	  Chess	  Games	  
•  We	  have	  ~5	  millions	  of	  games	  in	  PGN	  
•  And	  the	  evalua?on/judgments	  of	  computer	  engines	  for	  

each	  posi?on	  (FEN):	  1,5	  tera-‐octets	  
•  We	  can	  address	  some	  interes?ng	  ques?ons	  and	  gather/
infer	  some	  insights	  like:	  
–  How	  many	  “blunders”	  per	  game?	  Is	  there	  any	  correla?on	  with	  
Elo	  ra?ng?	  Which	  ply	  (move	  number)	  is	  likely	  to	  provoke	  
blunders?	  What	  is	  the	  worst	  blunder	  ever	  for	  a	  grandmaster?	  

–  How	  many	  checkmates	  are	  missed	  out?	  	  
– Metrics	  like	  the	  matching	  move	  played/best	  move	  can	  be	  
computed	  	  

–  Does	  depth	  (19	  or	  20)	  ma"er?	  



Large-‐scale	  Analysis	  of	  Chess	  Games	  
•  We	  have	  ~5	  millions	  of	  games	  in	  PGN	  
•  And	  the	  evalua?on/judgments	  of	  computer	  engines	  for	  

each	  posi?on	  (FEN):	  1,5	  tera-‐octets	  
•  We	  can	  address	  some	  interes?ng	  ques?ons	  and	  gather/
infer	  some	  insights	  

•  Your	  job:	  computaAon	  and	  visualisaAon	  of	  answers/
insights	  as	  part	  of	  chessanalysis.org	  	  

[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  
7.Bb3	  d6	  8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  
exd4	  13.cxd4	  Nc6	  14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  17.axb5	  
axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  22.Ng5	  Nd7	  
23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  26.Nf3	  Ra8	  27.Nxe5	  Nxe5	  
28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  32.Qxh6+	  Kg8	  
33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  36.Qxh6+	  Kg8	  37.Bb1	  
Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  
42.Bxf5	  Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  



Projet	  #2	  
export	  HTML	  configurable	  

Projet	  #1	  
opencompare	  et	  productcharts	  

Projet	  #3	  
échecs	  

[Event	  "World	  Chess	  Championship	  (under	  18)"]	  
[Site	  "Heraklio	  GRE"]	  
[Round	  "2"]	  
[Date	  "2002.11.16"]	  
[White	  "Zhigalko,	  Andrey"]	  
[Black	  "Acher,	  Mathieu"]	  
[Result	  "0-‐1"]	  
[ECO	  "C84"]	  
[Opening	  "Spanish	  Game,	  Closed	  Varia?ons"]	  
	  
1.e4	  e5	  2.Nf3	  Nc6	  3.Bb5	  a6	  4.Ba4	  Nf6	  5.O-‐O	  Be7	  6.Re1	  b5	  7.Bb3	  d6	  
8.c3	  O-‐O	  9.h3	  Na5	  10.Bc2	  c5	  11.d4	  Nd7	  12.Nbd2	  exd4	  13.cxd4	  Nc6	  
14.d5	  Nce5	  15.Nxe5	  Nxe5	  16.a4	  Rb8	  17.axb5	  axb5	  18.f4	  Ng6	  19.Nf3	  
Bh4	  20.Rf1	  Bg3	  21.f5	  Ne5	  22.Ng5	  Nd7	  23.Ra3	  Be5	  24.h4	  c4	  25.Rh3	  b4	  
26.Nf3	  Ra8	  27.Nxe5	  Nxe5	  28.h5	  h6	  29.Qd2	  b3	  30.f6	  Bxh3	  31.fxg7	  Kxg7	  
32.Qxh6+	  Kg8	  33.Rf6	  Ng4	  34.Qg5+	  Kh8	  35.Rh6+	  Nxh6	  36.Qxh6+	  Kg8	  
37.Bb1	  Qh4	  38.e5	  Qe1+	  39.Kh2	  Qxe5+	  40.Kxh3	  f5	  41.Bd2	  Qxb2	  42.Bxf5	  
Rxf5	  43.Qg6+	  Qg7	  44.Qxf5	  Rf8	  45.Qe4	  Qf7	  	  0-‐1	  



3	  Projets	  
•  2	  projets	  sur	  opencompare.org	  
•  1	  projet	  sur	  les	  échecs	  

•  En	  pra?que	  les	  ac?vités	  sont	  très	  similaires:	  
– Eliciter	  et	  valider	  des	  exigences	  
– Développement	  Java	  pour	  traiter	  des	  données	  
– Généra?on	  de	  HTML/CSS/JavaScript	  	  
– Tester	  
– Travail	  collabora?f	  (github)	  





A	  rendre	  
•  Eliciter	  des	  exigences	  et	  valider	  des	  technologies	  (EX)	  	  

–  rédac?on	  d’un	  document/cahier	  des	  charges	  
–  soumission	  au	  «	  client	  »	  ainsi	  que	  sous	  la	  forme	  d’un	  
document	  PDF	  à	  mathieu.acher@irisa.fr	  	  

•  Sprint	  (SP)	  
–  code	  source,	  instruc?ons,	  compte	  rendu	  succinct	  (en	  
français)	  	  

–  commit	  sur	  github	  

•  Présenta?on	  (PR)	  
–  mi-‐janvier:	  prépara?on	  de	  slides	  et	  présenta?on	  collec?ve	  
de	  20’	  +	  10’	  de	  ques?ons	  (en	  français)	  



Soutenance	  (PR)	  
	  

•  20’	  de	  présenta?on	  
– Rappel	  du	  contexte	  
– Elabora?on	  des	  exigences	  (EX)	  	  
– Descrip?on	  de	  l’implémenta?on	  (SP)	  
– Retour	  d’expérience	  

	  
•  10’	  de	  ques?ons	  par	  le	  jury	  



Séances	  
•  6	  séances	  

– Une	  par?e	  TD	  et	  une	  par?e	  TP,	  6	  *	  2	  =	  12	  	  
•  TP	  et	  TD	  

– 2	  intervenants	  (Charles	  Quéguiner	  +	  Mathieu	  Acher)	  
– S’organiser	  pour	  que	  chaque	  groupe	  de	  TP	  (resp.	  TD)	  
corresponde	  à	  un	  projet	  unique	  (e.g.,	  tous	  les	  groupes	  
qui	  ont	  choisi	  le	  projet	  #1	  vont	  dans	  un	  même	  groupe	  de	  
TP/TD)	  

•  Cours	  magistraux:	  adapta?fs	  (wait	  &	  see)	  
•  Ou?ls,	  Méthodologie	  de	  tests,	  JavaScript	  
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EvaluaAon	  
•  EX	  (5	  points)	  

– ~	  début	  novembre	  

•  SP	  (10	  points)	  
– ~	  mi-‐décembre	  

•  PR	  (5	  points)	  
– ~	  mi-‐janvier	  





Projet	  
•  Groupe	  

– Ou?ls	  de	  versioning	  (git,	  github)	  
– Ou?ls	  collabora?fs	  

•  Répar?ssez-‐vous	  les	  rôles	  
– Autrement:	  impossible	  de	  rendre	  en	  temps	  et	  en	  heure	  

•  Résultats	  a"endus	  
– Très	  fortes	  contraintes	  sur	  les	  dates	  de	  rendus	  (cela	  fait	  
par?e	  intégrante	  de	  l’exercice)	  
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Choix	  
•  Cons?tu?on	  des	  groupes	  
•  Inscrip?on	  sur	  github	  
•  Un	  email	  du	  responsable	  de	  chaque	  groupe	  
pour	  me	  no?fier	  du	  choix	  du	  projet	  

•  Cons?tu?on	  des	  groupes	  (nom	  des	  membres	  +	  
email	  +	  nom	  d’u?lisateur	  sur	  github)	  =>	  
h"p://?nyurl.com/PDL-‐MIAGE1516	  

•  Une	  concerta?on	  à	  l’échelle	  de	  la	  promo?on	  
est	  nécessaire;	  à	  vous	  de	  jouer!	  



PDL:	  les	  “projets”	  

•  Groupe	  de	  5	  personnes	  (min	  et	  max)	  
– Une	  ou	  deux	  excep?ons	  possibles	  (+-‐	  1);	  m’en	  parler	  
ASAP	  

•  Les	  trois	  projets	  doivent	  être	  couverts	  par	  
l’ensemble	  des	  groupes	  
– maximum	  3	  groupes	  par	  projet	  

•  Premier	  arrivé,	  premier	  servi:	  	  
h"p://?nyurl.com/PDL-‐MIAGE1516	  
	  
Date	  limite:	  vendredi	  11	  septembre	  midi	  
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