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Agenda	  
•  Présenta-on	  du	  projet	  (ma-née)	  	  
•  Mise	  en	  place	  technique	  (début	  d’après-‐midi)	  

– Eclipse,	  Git,	  Github,	  XML,	  Junit,	  Balsamiq	  

•  Premières	  analyses	  et	  discussions	  
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Projet	  -‐	  Objec9fs	  	  	  
•  #1	  Modélisa-on	  
•  #2	  Design	  paLerns,	  refactoring,	  test	  

–  revisite	  des	  cours	  et	  TDs/TPs	  

•  #3	  Méthodes	  pour	  conduire	  un	  projet,	  ou-ls	  
(e.g.,	  git),	  API/framework	  (e.g.,	  GWT)	  
– ceLe	  fois	  dans	  une	  situa-on	  “réelle”	  (pas	  de	  cours,	  
TDs,	  TPs)	  
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Organisa9on	  
•  2	  équipes	  

•  Evalua-on	  
– Modèles	  	  
– Code	  (incl.	  tests)	  
– Présenta-on	  et	  Démonstra-on	  	  

•  Notes	  a	  priori	  collec-ves	  
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#1 This is a Product Comparison Matrix (PCM) 
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#2 This is a Product Comparison Matrix (PCM) 
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#3 This is a Product Comparison Matrix (PCM) 
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1.   Boolean	  yes/no	  answers	  
2.   Par9al/constrained	  yes/no	  answers	  

3.   Single-‐value	  answers	  
4.   Mul9ple	  values	  answers	  

5.   “Unknown”	  answers	  
6.   Empty	  cells	  

7.   Inconsistent	  cells	  
8.   Addi9onal	  /	  Extra	  informa9on	  





Objec9f:	  un	  éditeur	  de	  PCM	  
•  Product	  Comparison	  Matrices	  aka	  PCM	  

– Matrice	  de	  Comparaison	  de	  Produits	  	  
– Liste	  de	  produits	  +	  Critères	  +	  Valeurs	  

•  Plus	  qu’un	  tableau	  avec	  des	  cellules	  
–  les	  valeurs	  des	  cellules	  sont	  “typées”	  
– on	  souhaite	  visualiser	  ceLe	  informa-on	  de	  typage,	  
l’éditer,	  et	  la	  sauvegarder	  =	  un	  éditeur	  de	  PCM	   	  	  
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Editeur	   PCM’	  PCM	  
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Editeur	   PCM’	  Database	  

Wikipedia	  

XML	  

…	  

PCM	  
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Editeur	  Database	  

Wikipedia	  

XML	  

…	  

PCM	  

GWT	  
(apprendre	  une	  API,	  	  

techno	  Web)	  

API	  Java	  
(modéliser,	  concevoir,	  tester)	  
(import,	  export,	  édi-on	  des	  
informa-ons	  d’un	  PCM)	  
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Projet	  -‐	  Objec9fs	  	  	  
•  Input:	  PCMs	  dans	  un	  format	  XML	  

–  avec	  un	  code	  démontrant	  comment	  lire	  et	  analyser	  le	  fichier	  

•  Concevoir	  une	  API	  Java	  pour	  	  
–  importer/exporter	  des	  PCMs	  (e.g.,	  au	  format	  XML),	  	  
–  manipuler	  les	  PCMs	  (e.g.,	  éditer	  une	  cellule)	  

•  Construire	  un	  éditeur	  pour	  
–  visualiser	  et	  éditer	  un	  PCM	  
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Projet	  -‐	  Objec9fs	  	  	  
•  API	  /	  Editeur	  
•  Etudier	  le	  XML	  
•  Spécifier	  les	  fonc-onnalités	  de	  l’éditeur	  

–  e.g.,	  les	  interac-ons	  possibles	  de	  l’u-lisateur	  
–  et	  donc	  de	  l’API	  
–  à	  discuter	  avec	  deux	  “clients”	  

•  Concevoir,	  implémenter,	  et	  tester	  l’API	  
•  Concevoir	  et	  implémenter	  l’éditeur	  
•  Intégrer	  les	  différentes	  par-es	  
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Agenda	  
•  Présenta-on	  du	  projet	  
•  Mise	  en	  place	  technique	  

– Eclipse,	  Git,	  Github,	  XML,	  JUnit	  
•  hLps://github.com/gbecan/Tools4PCM/tree/master/PCM-‐
reader	  

– Balsamiq	  (créa-on	  de	  compte	  et	  démonstra-on)	  
•  hLps://universityofrennes1miage.mybalsamiq.com/login	  

•  Premières	  analyses	  et	  discussions	  
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